
 

Tímabil Náms og viðfangsefni Námsmat 

4. september The Village Warewolves Þátttaka og virkni í 

kennslustund   

Verkefni 

11. september Ticket to Ride – Europe  

18. september Ticket to Ride - Europe  

25. september Five Crowns 

 

 

2. október Five Crowns 

10.000 

 

9. október 10.000 

Codenames 

 

16. október Kasína 

Codenames 

 

23. október Skipbo 

Kasína 

 

30. október Skipbo 

10.000 

Kasína 

Quixx 

 

6. nóvember Quixx 

Forseti 

 

13. nóvember Partners  

20. nóvember Hættuspilið  

27. nóvember Who did it? 

Sleeping Queens 

Taco, köttur, geit, ostur, pizza 

 

4. desember Möguleg heimsókn  

11. desember Lokaverkefni 

Frjáls spilatími 

 

18. desember Nemendur koma með spil að heiman.  

 

 

 

 

 

 Lýsing 

Námsgögn Ýmis borðspil og hefðbundin spil. 

Kennsluaðferðir Markmið: að nemendur efli samskipti og félagsfærni. Að nemendur þjálfist í 

rökhugsun, athygli, einbeitingu og úthald.  

Innlögn, umræður og hópavinna.  

Hæfniviðmið Unnið með öðrum og tekið á jákvæðan hátt þátt í samskiptum og lagt sitt af mörkum í 

uppbyggilegu samstarfi sem tengist námi og félagsstarfi innan skóla, 

Námsmat 

Lokið/ólokið 

• Sjálfstæð vinnubrögð  

• Þáttaka og virkni í kennslustund  

• Lokið/ólokið 

Kennsluáætlun haustönn 2024 

Spilaval 

8. – 10. bekkur 

 
Kennari: Sæbjörg Erla Árnadóttir. 


