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Kennarar: Theodor Sigurgeirsson

Lysing

Namsgong

tungumalakennslu.

Margbreytilegir leikir og kennsluadferdir sem tengjast leiklist og

Stuttar utgafur af Raudhettu og Grisirnir Prir.

Kennsluaoferoir

Einstaklings- og hépavinna

Haefnividomio

Nemandi getur:
Lykilhaefni:

Erlend tungumal:

ordum eda athofnum

o Tekid jakvaedan patt i leik og starfi i skolasamfélagi sinu

e Skilid pad mal sem notad er i kennslustofunni og brugdist vid med

Namsmat Leidsagnarmat, patttaka og virkni i kennslustund.
5 takn; Framurskarandi, haefni nad, a godri leid, parfnast pjalfunar og haefni
ekki nad.
Timabil Nams og vidofangsefni Haefniviomid Namsmat
Timi 1 Padata Tekid jakveedan Leidsagnarmat

Nemendur mynda hring par sem valid er tegund
af ordum. Hver nemandi segir eitt ord, allir
nemendur purfa ad muna pad ord og segja i kor
par til allir hafa lagt inn ord i hringinn.

Kasta imyndada bolta Nemendur imynda sér ad
bad er bolti sem kastad er a milli nemanda med
latbrégdum.

Eigum vid aé...

Nemandi byrjar & spuna vié ad gera eitthvad.
Annar nemandi spyr hvad fyrsti er ad gera sem
svarar med einhverju sem hann er ekki ad gera
sem seinni nemandinn parf pa ad byrja ad gera.

patt i leik og starfi i
skolasamfélagi sinu
Skilid pad mal sem
notad er i
kennslustofunni og
brugdist vid med
ordum eda
ath6fnum

Timi 2

Sagai hring

Buin er til saga i hring par sem hver nemandi
segir adeins eitt ord.

Frostspuni

Tveir nemendur byrja a spuna. begar adrir
nemendur kalla frjésa purfa leikarar ad frijosa og
manneskjan sem fraus leikinn hoppar inn i og
Eg kem seint af pvi ad...

Nemendur mynda hring. Einn nemandi fer i

Tekid jakveedan
patt i leik og starfi i
skolasamfélagi sinu
Skilid pad mal sem
notad er i
kennslustofunni og
brugdist vid med
ordum eda
ath6éfnum

Leidsagnarmat




midjuna og segir astaedu af hverju hann kemur
seint

Sérfredingskapan

Nemendur fara i hlutverk sérfraedings a einhverju
tilteknu t.d bilvidgerdamenn. Nemendur vinna
saman til pess ad spuna hvad er ad pvi sem
kennarinn kemur mead til peirra og hvernig a ad
laga pad.

Timi 3 Hakarla Nafnaleikur (Zombie) Tekid jakvaedan Leidsagnarmat
Nemendur mynda hring par sem manneskjan i patt i leik og starfi i
midju er uppvakningur. Uppvakningurinn reynir skolasamfélagi sinu
ad snerta einn nemanda og hinir nemendurnir Skilid pad mal sem
burfa ad segja nafnid hans til pess ad bjarga notad er i
honum. kennslustofunni og
Talnaleikur brugdist vid med
Nemendur mynda hring & golfi og eiga ad reyna oréum eda
ad telja upp ad akvedinni télu. Leikurinn er ad athofnum
enginn ma segja somu tolu a sama tima pvi pa
parf ad byrja upp & nytt.

Tyggjo

Nemendur sitja i hring. Einn byrjar med ,tyggjé“
og lysir hvernig pad er ad tyggja pad og hvernig
pbad er a bragdid.

Lukku Laki

Kennari er i midjunni. Hann beinir ,byssu® og
skytur nemanda sem parf ad beygja sig.
Nemendurnir vid hlidina a peim nemanda purfa
ad vera fljotir og ,skjota“ hvorn annan. Sa sem
segir ,bang“ a undan vinnur og hinn adilinn sest
nidur.

Timi 4 Soguleikhus (Raudhetta) Tekid jakvaedan Leidsagnarmat
Nemendur hlusta og lesa stutta gerd af batt i leik og starfi i
raudhettu. skolasamfélagi sinu
Pegar eitthvad gerist i sdgunni hoppa pau inn i Skilid pad mal sem
og leika pad sem er ad gerast t.d Ulfurinn hittir notad er i
Raudhettu og spjallar vié hana i skoginum. kennslustofunni og
Nemendur gera petta fyrst 6ll saman med brugdist vid med
kennara og sidan i smaerri hdpum med adstod. ordum eda
Kasta imyndada bolta ath6fnum
Nemendur imynda sér ad pad er bolti sem kastad
er & milli nemanda med latbrogdum.

Timi 5 Snakurinn Tekid jakveedan Leidsagnarmat

Nemendur leggjast nidur & golf. Kennarinn velur
nemanda til pess ad vera snakur. Allir standa upp
med lokud augun og labba um. Pegar snakurinn
snertir annan nemanda gefur hann fra sér Hiss
og nemandinn sem var snertur gefur fra sér hljéo
um ad snakurinn “beit” sig.

batt i leik og starfi i
skolasamfélagi sinu
Skilid pad mal sem
notad er i
kennslustofunni og
brugdist vid med




Spuni ut fra sogu, Kyrrmynd (Raudhetta)
Nemendur bua til kyrrmynd ut fra pvi sem gerdist
annad hvort adur eda eftir sagan sem var lasin
atti sér stad.

Padata

Nemendur mynda hring par sem valid er tegund
af ordum. Hver nemandi segir eitt ord, allir
nemendur purfa ad muna pad ord og segja i kor
par til allir hafa lagt inn ord i hringinn.

Eg kem seint af pvi ad (Leikid)

Valid er tvo nemendur til ad fara afsidis par sem
annar er yfirmadur. Yfirmadurinn & ad ,yfirheyra“
af hverju hinn kemur seint. A medan er einn af
ahorfvendum ad leika astaeduna fyrir
seinkomunni sem hoépurinn valdi & medan peir
voru afsidis. Yfirmadurinn & ad komast ad
sannleikanum af hverju manneskjan er sein.

ordum eda
athofnum

Timi 6

Séréu muninn?

Tveir og tveir eru saman. Einn nemandi fylgist vel
med hinum nemandanum. Sidan parf einn
nemandinn ad snua sér vid a medan hinn breytir
einhverju. Nemandinn snyr sér aftur vid og parf
ad finna ut hvad hefur breyst.

Soguleikhus (Grisirnir Prir)

Nemendur hlusta og lesa stutta gerd af sdgunni
Grisirnir prir.

Pegar eitthvad gerist i ségunni hoppa pau inn i
og leika pad sem er ad gerast t.d Ulfurinn hittir
grisina og reynir ad skemma hus peirra.
Nemendur gera petta fyrst 6ll saman med
kennara og sidan i smaerri hopum med adstod
Spuni ut fra ségu, kyrrmynd (Grisirnir Prir)
Nemendur bua til kyrrmynd ut fra pvi sem gerdist
annad hvort adur eda eftir sagan sem var lasin
atti sér stad.

Budin

Nemendur velja hvernig bud pad er verid ad
versla i. Einn nemandi er s6lumadur & medan
annar er ad versla. Leikurinn er ad pad ma ekki
segja nei, og purfa nemendur pvi ad ,gabba“ hinn
adilann.

Tekid jakveedan
patt i leik og starfi i
skolasamfélagi sinu
Skilid pad mal sem
notad er i
kennslustofunni og
brugdist vid med
ordum eda
ath6éfnum

Leidsagnarmat

Timi 7

afug Hegdun

Kennarinn gefur nemendum fyrirmaeli um ad
ganga og nemendur byrja ad ganga. Neestu
fyrirmeeli eru ad stoppa og pa eiga nemendur ad
stoppa. Eftir ad pessi fyrirmaeli eru s6gd og gerd
nokkrum sinnum vixlast pau, Stopp pydir ad

Tekid jakveedan
batt i leik og starfi i
skolasamfélagi sinu
Skilid pad mal sem
notad er i
kennslustofunni og
brugdist vid med

Leidsagnarmat




ganga og ganga pydir ad stoppa. Kennarinn ordum eda
beetir fleiri fyrirmaelum vid og vixlar vid haefi. athéfnum
Leikrit, Raudhetta eda Grisirnir Prir

Nemendur velja sér annad hvora sdéguna og afa

ad leika leikritid. Leikritid er svo synt fyrir hina.

Timi 8 Hlidstaedu leikurinn Tekid jakvaedan Leidsagnarmat
Einn nemandi ad leika eitthvad eins og ad vinna patt i leik og starfi i
& skrifstofu eda ad keyra bil. An pess ad segja skolasamfélagi sinu
eitthvad eiga hinir nemendurnir ad taka patt og Skilid pad mal sem
gera eitthvad sem passar vid sem nemandinn notad er i
byrjadi ad leika. Sidan eiga nemendurnir ad giska kennslustofunni og
hvad fyrsti nemandinn var ad gera. brugdist vié med
Myndhéggvarinn ordum eda
Tveir nemendur bjéda sig fram eda verda fyrir athofnum
valinu. Einn peirra hefur ,Téfrasprota“ og styrir
likama hins. ,Myndhoggvarinn® & ad méta styttu
ar hinum nemandanum an pess ad tala. Hinir
nemendurnir eiga sidan ad giska a hvad styttan
er ad gera.

Speglun a ségu, kyrrmynd
Nemendur ganga hring i kringum stol. begar
kennari segir pa ma einn nemandi sitjast nidur og
byrjar ad segja sogu. Hinir hlusta og ad sdgunni
loknu eiga peir ad bua til kyrrmynd af pvi sem
gerdist.
Timi 9 Padata Tekid jakveedan Leidsagnarmat

Nemendur mynda hring par sem valid er tegund
af ordum. Hver nemandi segir eitt ord, allir
nemendur purfa ad muna pad ord og segja i kor
par til allir hafa lagt inn ord i hringinn.

Tyggjo

Nemendur sitja i hring. Einn byrjar med ,tyggjo”
og lysir hvernig pad er ad tyggja pad og hvernig
pbad er a bragdid.

Eg kem seint af pvi ad

Valid er tvo nemendur til ad fara afsidis par sem
annar er yfirmadur. Yfirmadurinn & ad ,yfirheyra“
af hverju hinn kemur seint. A medan er einn af
ahorfvendum ad leika astaeduna fyrir
seinkomunni sem hépurinn valdi & medan peir
voru afsidis. Yfirmadurinn & ad komast ad
sannleikanum af hverju manneskjan er sein.
Budin

Nemendur velja hvernig bud pad er verid ad
versla i. Einn nemandi er s6lumadur 8 medan
annar er ad versla. Leikurinn er ad pad ma ekki
segja nei, og purfa nemendur pvi ad ,gabba“ hinn
adilann.

patt i leik og starfi i
skolasamfélagi sinu
Skilid pad mal sem
notad er i
kennslustofunni og
brugdist vid med
ordum eda
ath6éfnum







